«Найди пару»
(игра предназначена для детей 3-4 лет)
Цель:
- закреплять умение устанавливать отношения между объектами и людьми, работающими на этих объектах;
- развивать  зрительную память, восприятие;
- развивать умение анализировать свой ответ.
Ход игры:
Карточки с изображением учреждений города педагог раздает детям, другие – оставляет у себя. Ведущий берет по одной карточке с изображением людей, показывает ее игрокам и просит внимательно посмотреть на карточки, которые находятся у них. Тот, к кому относится эта карточка, называет, что изображено на ней.
Игровое правило:
Выигрывает тот, кто первым заканчивает подбор карточек. 
Игровое действие:
Поиск нужных карточек.  
В комплект игры входит 8 карточек с изображением наиболее значимых учреждений города (музей, школа, церковь, вокзал, художественная школа и т.д.) и 8 карточек с изображением людей разных профессий, работающих в этих учреждениях или предметов связанных с этими зданиями и памятниками. В игре могут принимать участие 2-3 человека.
По такому же принципу, можно создать игру о достопримечательностях города Москва.
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